Fiche Méthode n °6

Fiche méthode n°6: Utiliser un microscope

UTILISER UN
MICROSCOPE
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MAIS UN MICQOSCOPE EST
BEALICOUP PLUS PLISSANT,
IL PERMET DE VO[? CES
OBJUETS 100 FOIS PLUS
FINS QU'UNE FEUILLE
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PLACE-MOI SUR LA LAME ET DEPOSE
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NSLIITE JE SAIS! JE PLACE PLIS, JE
LAME SUR LA PLATINE, TOLRNE LA
ALJ DESSUS DU TROU! VIS pPOUR
METTRE AU

P ;INI/?\\:I

HE NON! I-COMMENCE PAR LE PLUS
TUVIENS OF | pviEp 2a, | |PETIT OBJECTIR

CASSER LA IL FAUT
roeSerE est RESEETE?
DAEBE A RESLES!
TRAVERS!
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2-DESCENDS LE TUBE 3- REGARDE DANS H-CENTRE LOBJIET
IQUE AU IMLIM. LOCLILAIRE ET METS AU QUE TU VELIX
C R L POINT EN REMONTANT OBSERVER ET MET ALl

“
DOUCEMENT LE TUR POINT AVEC LA PETITE
QE%AE‘DE SUR LE\OPTIQUE. Gobre VIS,

R NE
PAS OESCENDGE
TROP BAS!

RANGE SOIGNELISEMENT LE: A BIENTOT POLIR
MICROSCOPE COMME T OE NOUVELLES
LAS TROUVE. AVENTURES!

5-POUR GROSSIR, PASSE A A LA FIN DE LA SEANCE
COBJECTIF SUIVANT,
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EN TENANT LA
HAMPE ET LE
SOCLE.
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